PADEL - PRAVIDLA HRY

1. HFisté

Kurt na padel ma rozmér 20x10 metrl a je rozdélen siti na dvé poloviny. Cely kurt je uzavieny
(kromé vstupl na kurt ve stfedu kurtu) a to v zadnich ¢astech sklenénou sténou a ¢aste¢né na
bocich pletivem.

Povrch kurtu je z umélé travy, ktera je zasypana jemnym kiemicitym piskem tak, aby splriovala
technicka pravidla pro odskok micku.

Na povrchu kurtu jsou €arami vymezena uzemi pro podani patrna z obrazku ¢.1

Obr. 1: Rozméry padelového kurtu
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Obr. 2: Boc¢ni pohled

VySka obvodovych stén je patrna z obrazku &€.2. a ma dvé varianty provedeni.
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2. Prubéh hry
V padelu se hraji éryrhy.

Hra zaina podanim hrace z pravé strany kurtu, za ¢arou pro podani, diagonalné do pole pro podani
na druhé strané kurtu a hra¢ ma k dispozici dvé podani a stfida strany podani (stejné jako v tenise),
naopak spoluhrac¢ strany pfi podani nestfida.

Podavajici hraé musi odehrat mi¢ek po dopadu na povrch kurtu a raketa musi pfi podani zasahnout
micek nejvyse v urovni pasu. Podavajici hra¢ musi pfi podani stat alespori jednou nohou na zemi a
musi stat za ¢arou podani.

Po podani musi micek pfekonat sit a dopadnout do vyhrazeného pole pro podani na poloviné kurtu
soupere. Soupef ma moznost odehrat mic¢ek po dopadu nebo odehrat mi¢ek az po odrazu mi¢ku od
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stény kurtu. Odrazi-li se miCek od sklenéné &asti kurtu hra pokracuje. Odrazi-li se od pletiva, je
podani povazované za chybné a nasleduje druhé podani (ma-li ho hrac k dispozici).

Dobré podani je mozné jiz zahrat na jakékoli misto poloviny kurtu soupefe. Protihra€ ma moznost
zahrat takovyto miek z voleje, odehrat mi¢ po dopadu na plochu kurtu nebo ho zahrat po odrazu
nebo odrazech mice od stén kurtu pfed dopadem. Micek tedy mize dopadnout na plochu kurtu
pouze jednou pfed odehranim na polovinu soupefe.

Micek maze byt, v pdbéhu hry, zahran na stranu soupefe pfimym odehranim, tak i odrazem o
sklenénou plochu kurtu na vlastni strané. Odraz o pletivo neni dovolen.

Micek musi na strané soupefe dopadnout na plochu kurtu nebo byt odehran soupefovym volejem.
Odehrany mi¢, ktery se na strané souperfe pfed dopadem na kurt nejdfive dotkne skla nebo pletiva
je chyba.

Micek, ktery se po dopadu na soupefovu stranu plochy kurtu odrazi tak, Zze pfekona 4 metry vysoké

ohrazeni kurtu je mozno pfed dalSim dopadem odehrat i z mista mimo kurt. Takto odehrany micek
musi dopadnout na plochu soupefovy strany kurtu.

3. Chybna hra-ztrata bodu.

PFi hie ziskava soupef bod jestlize nastane jedna z dalSich situaci:

- zahrajete dvojchybu pfi podani

- micek dopadne dvakrat po sobé na va$i strané kurtu

- zahrajete micek, ktery se na strané soupefe nejprve dotkne ohrazeni kurtu

- odehrajete micek odrazem o pletivo

- odehrajete micek do sité na vasi strané

- micek odehrany soupefem zasahne vas nebo spoluhrace

neodehrajete miCek, ktery po odrazu na vasi strané kurtu pfekonal ohrazeni kurtu vybé&hnutim mimo
kurt a jeho odehranim na stranu soupefe

4. Pocéitani bodu

Pocitani bodu je stejné jako v tenise. Hraje se na dva vitézné sety. Za stavu 6:6 se hraje tie-break.
Po lichych gamech si soupefi, pfi kratké pauze, vyméni strany kurtu.
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Obr. 3: Pohled na padelovy kurt.
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